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JIuensnst HA OCYIIe CTEERNE 06PasoBaTeNbHOR Aeswenbocti Nel0114 o1 21 cenmiGps 2018 1.
CMEL-3JT Ne ©C 77-75065 ot 11.02.2019 1.,

TToso:xenue o 111 Pecryd/inkaHCKOM KOHKYpPCe HHT€pPaKTHBHBIX HI'P
«Kapycenap»
Cpoxu nipoeaenust: 18 uromna 2019 r.- 20 aBrycra 2019 1.
PaGoThbl NPUHUMAIOTCH 10 8 aBrycTa (BKIEOUUTENLHO )
Htorn xoHKypca OyayT pasmemeHsl 1o 15 aBrycra 2019 r. BRINOYHTEIBLHO Ha
odunuaisHOM calite http://forangegiraf.ru/
HarpaaHoii maTepuas Ha caiite: g0 20 aBrycra 2019 1.
D1eKTPOHHBII1 ajapec oprkomuTeTa: cdt_cdt@mail.ru

1. OG1Me MoJI0KeHU S

1.1. III PecnyéankaHcKHii KOHKYPC HHTepaKTHBHBIX Hrp «Kapyceab» (nanee — Korkypc)
MPOBOJMUTCS B IENAX BBIABIGHHI TaIaHTIHBBIX II€JATOTOB, IIOBBINIEHHS 3(PdeKTHBHOCTH
HeAarormdeckoil JedTeNbHOCTH U KauecTBa 00pasoBaTeIbHOTO Ipoliecca.
1.2. 3ajmaua KoHKypca- IHOOMPeHH YUK HHUIHATHB. ABTOPH JIy4mHX paGoT GymayT
ormeueHsl Jummomamu UOY  CMI]  «PasButue». Bce yuacTHHKE KOHKypca OyayT
OTMeUeHH! cepTHHHUKATOM YUaCTHHKA.
1.3, KoHKypc HampaBleH Ha CTHMYJIHPOBaHHE MPOQecCHOHANBHOTO —MNeRarorHdecKoro
TBOPYECTBA M MHHOBAIMOHHYIO AeATeIIbHOCTD NIeJaroroB.
1.4, AKTya/IbHOCTh H HHHOBALIHOHHOCTD: IIOCJIEC IIOABEJCHUS HTOTOB JIYUIINE MaTepuasbl
YUaCTHHKOB BOHAYT B 5JIeKTPOHHEIH COOPHHK HMHTEPaKTHBHBIX WIP IJIA PacIpOCTPAHEHHSA B
negaroruyeckoii cpene (Yenosus npuobpemenus cooprura obosnadenvt 8 n. 9).
1.5. 3agaun KoHKypca:
® BRIABJICHIE TAaHTIUBEIX PaGOTHHKOB oOpa3oBaHmA, MX MHGOpMalMOHHAs MOJJep:KKa 1
HOOIIpEHNE;
® AKTHUBH3AIMA JIeATeTILHOCTH PaGoTHHKOB 00pa3oBaHUA HA YCOBEpIICHCTBOBAHUE yd4eGHO-
BOCIIUTATENBLHOTO NPOIecca;
® PAacTIPOCTpaHeHHE aKTYalbHOTO OIBITA JIYUIIHKX CIeIHATHCTOB oOpasoBaHuA Poccuiickoit
Deneparun u PeciryGnuku TaraperaH,
® MeToIdecKas o epkka BHEAPEHNA SIeKTPOHHEIX 00pa3oBaTelIbHEIX PECYPCoB B yueGHO-
BOCIIUTATENbHLIH TpoIlecce, O3HAKOMIEHHEe ¢ OIBITOM HX IPakKTHUYECKOTO MCIIONB30BaHUA B
06pasoBaTeIIbHBIX YUPEHASHIAX.

2. OpranmzaTopsl H yuyacTHHKH KoHkypca



2.1. Частное общеобразовательное учреждение современный модульный центр «Развитие»
2.2. В конкурсе могут принять участие руководители образовательных учреждений, заместители по учебной, воспитательной или научной работе, методисты, воспитатели, учителя, педагоги дополнительного образования, логопеды, психологи и другие специалисты.

2.3. На конкурс могут быть представлены как индивидуально выполненные работы, так и работы, выполненные авторским коллективом.
3. Номинации конкурса
3. Конкурсанты могут участвовать в одной или нескольких номинациях. Номинации:

3.1. «Профориентация»
3.2. «Изобразительная деятельность»
3.3. «География»
3.4. «Окружающий мир»
3.5. «Речевое развитие»
3.6. «Грамматика»
3.7. «Логопедия»
3.8. «Психология»
3.9. «Эстетическое воспитание»
3.10 «Познание»
3.11. «ФЭМП»
3.12. «ПДД»
3.13. «Музыка»
3.14. «Экология»
3.15. «Безопасность»
3.16. «Художественная литература»
3.17. «Театрализованная деятельность»
3.18. «Математика»
3.19. «Физкультура»
3.20. «ОВЗ»
3.21. «Культурно- массовая деятельность»
3.22. «Фотоискусство»
3.23. «Дополнительное образование»
3.24. «Личность»
3.25. «Культура поведения»
3.26. «Социализация»
3.27. «Толерантность»
3.28. «Духовно-нравственное воспитание»
3.29. «Исследовательская деятельность»
3.30. «Полилингвальная среда»
3.31. «Нравственно-патриотическое воспитание»
3.32. «Информационные технологии»
3.33. «Работа с родителями»
3.34. «Чтение»
3.35. «ЗОЖ» 
3.36. «Поэзия»
3.37. «Гигиена»
3.38. «Окружающий мир»
3.38. Другое (указать)
3.4. На конкурс принимаются интерактивные компьютерные игры.
4. Условия участия в Конкурсе

4.1. Главным условием участия в Конкурсе является соответствие требованиям настоящего Положения.

4.2. Каждый участник Конкурса вправе представить несколько конкурсных работ. За каждую работу Оргвзнос оплачивается отдельно. 

4.3. Участник соглашается с условием публикации конкурсной работы с сохранением авторского права в электронном сборнике, на официальном сайте http://orangegiraf.ru/, во Всероссийском сетевом журнале «Оранжевый жираф» (Orangegiraf) странице ВКонтакте и Instagram и распоряжаться конкурсными работами по своему усмотрению.

4.4. Отправляя заявку на участие в Конкурсе, участник соглашается на обработку персональных данных на усмотрение Оргкомитета, которое не противоречит настоящему законодательству РФ.
4.5. На Конкурс не допускаются работы:

- с нарушением морально-этических норм;

- с нарушением норм авторских прав и действующего законодательства;

- фотографии низкого качества;

- не подтвержденные организационным взносом.

4.6.Отправляя заявку, участник гарантирует, что является автором интерактивной компьютерной игры или правообладателем исключительных прав на результат интеллектуальной деятельности, на методические материалы игры, предоставленной к участию в конкурсе.
4.7. Участие в Конкурсе платное, 200 рублей. 

4.8. При нарушении условий участия в Конкурсе настоящего Положения, работа не оценивается, Оргвзнос не возвращается.
5. Порядок проведения конкурса
5.1. Конкурс проводится в заочной форме.
5.2. К участию в Конкурсе допускаются работы, поступившие не позднее 8 августа 2019 года (включительно).
5.3. Материалы, направленные на Конкурс, не рецензируются.
5.4. Организатор конкурса может вносить изменения в настоящее Положение без уведомления участников конкурса.

Организаторы конкурса могут использовать авторский материал участников с сохранением авторского права участника.

5.5. Интерактивная игра, заявка, сопроводительная карта (обязательно, заполненная по форме, Приложение 2), паспорт игры (не обязательно) и платежный документ необходимо направить до 8 августа включительно в организационный комитет по электронному адресу: cdt_cdt@mail.ru (во избежание ошибок в написании эл. почты, адрес рекомендуется скопировать из Положения)  одним письмом с обязательной (чётко прописанной) темой письма: III Республиканский конкурс интерактивных игр «Карусель».

Если же материал отправляется повторно, необходимо сформировать полный пакет документов и направить на почту с пометкой ПОВТОРНО перед темой письма. В письме прописать причину повторной отправки.
5.6. Участие в Конкурсе платное. Стоимость участия в конкурсе (до трех участников, диплом один на всех) - 200 рублей. Более трех участников в графе «ФИО участника» пишется «Творческий коллектив». Для получения индивидуального диплома оргвзнос платится за каждого участника отдельно.
5.7. Отправляя заявку на электронную почту ЧОУ 
СМЦ «Развитие», участник соглашается с условиями настоящего Положения о конкурсе.

6. Порядок участия в конкурсе
6.1. Для участия в конкурсе участникам необходимо.
1. Заполнить Заявку участника по указанной форме (Приложение №1)
2. Заполнить сопроводительную карту по указанной форме (Приложение №2)
3. Оплатить организационный взнос, 200 р., строго по банковским реквизитам:
Частное общеобразовательное учреждение современный модульный центр «Развитие»
Республика Татарстан 422980 г. Чистополь, ул. В. Ногина, д.97
ОГРН 1111600003657

ИНН 1652017672    КПП 165201001

Счет № 40703810762000002025

Банк получателя: Отделение «Банк Татарстан» №8610 ПАО Сбербанк 
г. Казань

БИК 049205603

Корр/ счет 30101810600000000603

3. Интерактивную игру, сопроводительную карту, паспорт игры, заявку, копию документа об оплате оргвзноса,  в электронном виде отправить по электронной почте одним письмом (на адрес: cdt_cdt@mail.ru) Тема электронного письма – III Республиканский конкурс интерактивных игр «Карусель». Форму заявки не менять, формат Microsoft Office Word.  
При необходимости оргвзнос за участие в конкурсе соавторов можно оплатить одной квитанцией. 

Заявку заполнить строго по образцу. Форму заявки не менять! Столбцы не удалять! Данные второго и последующих участников заполняются отдельной строкой. Слова в заявке на абзацы делить не нужно, лишние пробелы и символы не ставить, проверить на скрытые символы. Прислать в формате Word. 

Будьте внимательны при заполнении заявки. Все данные для документов копируются из заявки. За некорректное содержание заявки Центр ответственности не несет. Ошибки в наградном материале, допущенные по вине участника, исправляются за счет самого участника, стоимость документа равна стоимости оргвзноса- 200 р.
Если вы указали правильный электронный адрес оргкомитета, вам придет автоответ: «Спасибо! Ваше письмо получено!» Если же адрес вы указали верно, а автоответ не пришел - это норма! Из-за большого потока писем автоответ может приходить не всем, но уверяем вас, что письма все получаем. В этом случае дублировать письмо не нужно. Отправлять письма ПОВТОРНО в случае крайней необходимости!
7. Требования к оформлению и содержанию материалов
7.1. Конкурсные материалы должны соответствовать следующим критериям: 

· интерактивная игра должна быть иметь развивающий, обучающий или воспитывающий характер;

· соответствие работы теме Конкурса;

· степень самостоятельности и творческого личностного подхода;

· оригинальность раскрытия темы конкурса;
· наличие паспорта или описания;
· оформление конкурсной работы согласно всем предъявляемым  требованиям.

7.2. Конкурсные работы должны быть представлены в формате Microsoft Power Point. 
7.3. Соответствовать критериям оценки конкурсных работ. 

7.4.Конкурсную работу необходимо сопроводить паспортом игры, заполненным по форме.
8. Подведение итогов конкурса
8.1. Итоги Конкурса подводит Экспертный совет, в состав которого входят:

- С.В. Выприцкая, кандидат педагогических наук, директор ЧОУ СМЦ «Развитие»;
- Е. В. Полосухина, методист по воспитанию и дополнительному образованию ЧОУ СМЦ «Развитие»;
-В. С. Анисимова, заместитель директора ЧОУ СМЦ «Развитие».
8.2. Победители и призёры в каждой номинации награждаются Дипломами I, II, III степеней.
8.3. Все участники Конкурса, представившие материалы на конкурс, получают Сертификат участника.

8.4. Результаты Конкурса отражаются в протоколе заседания Экспертного совета.
9. Условия приобретения электронного сборника интерактивных игр

По итогам конкурса будет создан электронный сборник интерактивных компьютерных игр с паспортом и методическими рекомендациями. Сборник будет защищен от копирования. Заявку на сборник может оставить как участник данного конкурса, так и любой желающий. Для этого необходимо поставить пометку в заявке в графе «Электронный сборник». После подсчета стоимости, на электронную почту будет выслана информация оплаты и уточнения получения сборника. 
10. Наградной материал по итогам конкурса
10.1.Наградной материал предоставляется участникам в электронном виде для дальнейшего самостоятельного тиражирования.
10.2. Весь наградной материал участников выкладывается на официальный сайт http://orangegiraf.ru/ в папку «Наградной материал участников III Республиканского конкурса интерактивных игр «Карусель» для самостоятельного скачивания. Порядковый номер документа соответствует порядковому номеру участника в итоговом Протоколе. 
Контактная информация: 

По вопросам участия в конкурсе и дополнительным вопросам можно обращаться по адресу: РФ, Республика Татарстан, г. Чистополь, ул. В. Ногина, д.97
Е-mail: cdt_cdt@mail.ru
Контактное лицо: 8- 937- 600- 1488 (Полосухина Екатерина Владимировна)
©Данное положение является результатом интеллектуального труда коллектива ЧОУ СМЦ «Развитие» и не может быть копировано, использовано или воспроизведено какой-либо третьей стороной без нашего письменного разрешения. Нарушение данного требования повлечет за собой ответственность согласно «Закону об авторском праве и смежных правах» РФ (ст.48, п.1).

Приложение 1
Заявка на участие

в III Республиканском конкурсе интерактивных игр

«Карусель»
ОБРАЗЕЦ

(слова на абзацы делить не нужно, лишние пробелы и символы не ставить, проверить на скрытые символы)

	№
	ФИО участника
	Должность 
	Номинация
	Название интерактивной игры
	Образовательное учреждение, 

Город
	Электронная почта 
	Оргвзнос за участие в конкурсе (200 р.)


	Электронный сборник

	1
	Иванова Валентина Михайловна
	воспитатель высшей квалификационной категории
	«Изобразительная деятельность»
	«Развитие творческих способностей детей посредством интерактивных игр»
	МБДОУ «Детский сад комбинированного вида №5» г. Казань


	ivanova@mail.ru
	Оплачено 

200
	Планирую приобрести


 Приложение 2

Сопроводительная карта интерактивной игры

	Название игры
	

	Направленность (соответствует номинации конкурса)
	

	Возрастная группа
	

	Цель
	

	Задачи
	

	Краткое описание
	

	Ход интерактивной игры
	

	Автор интерактивной игры
	


